Jezeli wprowadzony kod nie jest kodem zadnego uzyt-
kownika to ustyszymy 3X - potréjny sygnat btedu grany
buzerem klawiatury.

3.5. Rejestracja kanatow prywatnych i publicznych

Prywatne kanaty klawiatury zabezpieczone kodem jak i
publiczne kanaty klawiatury nie zabezpieczone kodem,
muszg zosta zarejestrowane w stosownych odbiorni-
kach. Zeby zarejestrowa¢ kanat klawiatury w odbiorniku
nalezy wprowadzi¢ odbiornik w stan rejestracii pilota i wy-
sta¢ transmisje radiowg odpowiedniego kanatu.

Kod rejestrujgey kanat prywatny zostaje wystany po rozkazie:
kod ADMINISTRATORA numer kanatu prywatnego (1 - 8) #,
Rozkaz wysytamy jest tak dtugo jak dotykany jest znak #.

np: 1234567896 # dtugi sygnat buzera

Po dotknieciu ostatniego przycisku # klawiatura wysyta
kod rejestrujacy prywatnego kanatu nr6 tak dtugo jak dtu-
go dotykany jest znak #.

Kod rejestracyjny kanat publiczny zostaje wystany jest po
rozkazie:

numer kanatu publicznego od 1 - 8

Rozkaz wysytamy jest tak dtugo jak dotykany jest znak > .

np: 2 dfugi sygnat buzera

Po nacisnieciu przycisku * klawiatura wysyta kod reje-
strujgcy kanat publiczny nr2.

3.6. Reset klawiatury

Jezeli nie jest znany kod ADMINISTRATORA, mozna
przywrdci¢ klawiaturze ustawienia fabryczne bez kontak-
tu z producentem. Po RESECIE kod ADMINISTRATORA
zostanie ustawiony na 12345678, zostajg usuniete kody i
wjazdy prywatne wszystkich uzytkownikow, zostaje zmie-
niony numer seryjny kanatéw prywatnych ale nie zostaje
zmieniony numer seryjny kanatéw publicznych klawiatury.

Zmieniony numer seryjny kanatow prywatnych klawiatury
uniemozliwia, po Resecie, sterowanie odbiornikami wjaz-
dow - nalezy ponownie zarejestrowac kanaty klawiatury w
odbiornikach wjazdow. Nalezy rowniez ponownie ustano-
wic kody uzytkownikow wraz numerami wjazdow ktorymi
moga sterowac.

Aby wykonaé RESET klawiatury nalezy wyja¢ baterie kla-
wiatury, nacisna¢ i trzymag przycisk dzwonka, trzymajac
przycisk dzwonka wiozy¢ baterie. Po ustyszeniu hymnu
kibica granego buzerem zwolni¢ przycisk dzwonka.

3.7. Rejestracja przycisku dzwonkowego klawiatury
W ramach dostawy przycisk dzwonkowy klawiatury jest
juz zarejestrowany w dzwonku i nie ma potrzeby jego po-
nownej rejestracii.

Jezeli jednak zachodzi potrzeba rejestracji przycisku
dzwonkowego klawiatury w dzwonku (np: klawiatura lub
dzwonek zostaty wymienione) nalezy na dzwonku naci-
snac i trzymac przycisk odtwarzania wybranej melodii »
do momentu gdy zapali si¢ dioda LED dzwonka, wtedy
nalezy zwolni¢ przycisk ». Nastepnie niezwtocznie naci-
sna¢ i trzymac przycisk dzwonka klawiatury do momentu
gdy dioda LED dzwonka zacznie miga¢, potwierdzajac
rejestracje przycisku dzwonka klawiatury w dzwonku.
Dzwonek moze zapamieta¢ kilka przyciskow dzwonko-
wych roznych klawiatur.

4. DANE TECHNICZNE

Lp Nazwa Wartos¢ Uwagi
1 |Zasilanie klawiatury 6V/50uA  |4x baterie AA
2 |Zasilanie dzwonka 4,5V/170uA |3x baterie AA
Czas dziatanie potem trzeba
3 zestawu okoto Trok zmieni¢ baterie
4 |Kodowanie zapytaj producenta o dosteppe
popularne systemy kodowania
5 |Czestotliwos¢ 433,92MHz ‘modulacja OOK
6 |Liczba kanatow 8 prywatnych + 8 publicznych
7 |Liczba uzytkownikow |40 \

5. GWARANCJA

Szczegdty dotyczace gwarancji znajdujg sig na karcie
gwarancyjnej oraz na stronie WWW.PROXIMA.PL w za-
ktadce - do pobrania.

PRQOXIMA

ELECTRONICS

PROXIMA
87-100 Torun
ul. Polna 23A, tel. 56 660 2000 www.proxima.pl

15

KLAWIATURA SENSOROWA z dzwonkiem
NAJBARDZIEJ UNIWERSALNA | BEZPIECZNA KLAWIATURA NA RYNKU

Radiowa, pod$wietlana, metalowa KLAWIATURA dotykowa z przyciskiem dzwonkowym + dzwonek ra-
diowy. Osiem kanatéw prywatnych zabezpieczonymi kodem i osiem kanatow publicznych. Czterdziestu
uzytkownikow prywatnych z dostepem do przydzielonych im kanatéw. Technologia LONG_CODE.

4 przycisk
dzwonka

160 x 67 x 42 mm

© Radiowa, pod$wietlana, metalowa klawiatura dotykowa

z przyciskiem dzwonka, wyzwalajgcym dzwonek radiowy
bedacym w zestawie.

© Radiowe kody sterujace klawiatury moga by¢ zgodne z

jednym popularnym systemem kodowania, zapytaj o do-
stepne systemy.

@ Klawiatura po wprowadzeniu kodu moze sterowa¢ o$mio-

ma wjazdami prywatnymi (np: 346532#) i dodatkowo,
bez wprowadzania kodu moze sterowa¢ o$mioma ste-
rownikami publicznymi (np.2 ) - o$wietlenie, dzwonek.

@ Kazdy z czterdziestu uzytkownikéw prywatnych po-

siada wiasny kod dostepu (od 2 do 8 cyfr) i moze
sterowa¢ dowolng kombinacjg przyznanych mu wjaz-
dow prywatnych np. wjazdami nri-2-3-4-5-6-7-8,
np. wjazdami nr.1-3-5, lub np. tylko wjazdem nr7.

@ Uzytkownik publiczny - moze sterowa¢ wszystkimi o$mio-

ma sterownikami publicznymi bez wprowadzania kodu.

@ Gdy uzytkownik utraci prawo sterowania kanatami pry-

watnymi (np: zostat zwolniony), indywidualny kod uzyt-
kownika umozliwia jego fatwe usunigcie, bez potrzeby
kontaktu z pozostatymi uzytkownikami.

LED->»

wybor jednej
z 30 melodii

odtwarzanie
wybranej melodii

poziom dzwigku
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@ Indywidualne kody uzytkownikéw powodujg rownomierne

zabrudzenie przyciskow klawiatury, utrudniajgc ustalenie
kodu na podstawie zostawionych na niej Sladow.

© Administrator, uzywajac swojego kodu, moze zmieni¢ kod

kazdego z czterdziestu uzytkownikow, usung¢ uzytkowni-
ka, oraz ustawic ktorymi z o$miu wjazdéw moze uzytkow-
nik sterowac.

@ Unikalna, opracowana przez PROXIMg, technologia

LONG_CODE - osoby postronne mogg obserwowaé
wprowadzanie kodu, a mimo to nie sg w stanie go zapa-
migta¢, nawet gdy kod jest tylko dwucyfrowy,

© Naci$niecie silikonowego przycisku dzwonka na klawiatu-

rze wysyta sygnat radiowy zataczajacy jedng z 30 melo-
dyjek dzwonka, z jednym, z trzech mozliwych poziomach
gtosnosci.

@ Bezpieczna procedura przywracajgca ustawienia fabrycz-

ne, bez kontaktu z producentem. Klawiatura wymaga
wprawdzie ponownej konfiguracji oraz rejestracji w od-
biornikach sterujgcych wjazdami, ale nie umozliwia stero-
wania wjazdami prywatnymi.

© Bateryjne zasilanie klawiatury bateriami 4x1.5V AA,

i bateryjne zasilanie dzwonka 3x1.5V AA.

@ Sygnalizacja stabej baterii w klawiaturze.




Dotkniecie kilkoma palcami wygaszonej klawiatury po-
woduije jej pod$wietlenie zachecajgce do dotykania pod-
Swietlanych cyfr. Dotykaniu cyfr i znakéw # towarzyszy
sygnat buzera.

Wprowadzenie prawidtowego kodu uzytkownika (od 2
do 8 cyfr) i potem prawidtowego numeru wjazdu (cyfra od
1 do 8), zakonczone przyciskiem #, powoduje wystanie
przez klawiature rozkazu kanatu prywatnego sterujacego
wybranym wjazdem tak dfugo, jak dtugo dotykany jest
przycisk # (nie krocej jednak niz 1s i nie dtuzej niz 30s).

Np: 34567844 - gdzie 345678 jest kodem uzytkownika,
a 4 jest numerem wjazdu prywatnego.

Jezeli uzytkownik ma prawo do sterowania wigcej niz
jedng brama, to po wprowadzeniu swojego kodu wraz
z numerem wjazdu zakohnczonym przyciskiem # (np:
3456784%#), podswietiona przez 5s klawiatura zacheca
do sterowanie dowolng bramg uzytkownika po wprowa-
dzeniu juz tylko samego numeru bramy (bez kodu uzyt-
kownika), zakohczone przyciskiem # (np: 5#). Kazde
kolejne sterowanie bramg przez tego uzytkownika (numer
bramy #) przedtuza o 5 sekund pod$wietlenie klawiatury
umozliwiajgc uzytkownikowi sterowanie, bez wprowadza-
nia swojego kodu, innymi jego bramami. W czasie gdy
klawiatura jest pod$wietlona po poprzednim uzytkowniku,
kolejny uzytkownik moze zacza¢ wprowadzac swoj kod.

Jezeli uzytkownik ma prawo do sterowania tylko jedng
bramg, to do jej sterowania wystarczy wprowadzenie
samego kodu uzytkownika (od 2 do 8 cyfr) bez numeru
wjazdu, zakonczone przyciskiem #.

Klawiatura potwierdza dfugim sygnatem buzera popraw-
ny kod z poprawnym numerem wjazdu, jezeli kod uzyt-
kownika z numerem wjazdu nie jest poprawny to ustyszy
on potrojny sygnat buzera klawiatury, dalej oznaczanym
skrotem 3X.

Po dziesigciu nieudanych prébach klawiatura zostaje za-
blokowana na jedng minute. Dotknigcie kilkoma palcami
wygaszonej, zablokowanej klawiatury powoduie jej pod$wie-
tlenie tak dtugo jak klawiatura jest dotykana. Po minucie, po
odblokowaniu klawiatury wprowadzenie juz jednego bted-
nego kodu powoduje jej ponowne zablokowanie na kolejng
jedng minute. Klawiatura zostaje w petni odblokowana po
wprowadzeniu poprawnego kodu lub po uptynigciu 5 minut.

Np: 3456# - gdzie 3456 jest poprawnym kodem uzyt-
kownika majacego prawo sterowac tylko jedng brama.

Kazdy kod ADMINISTRATOR ma zawsze prawo do ste-
rowanie wszystkimi kanatami prywatnymi. Sterowanie ka-
natem prywatnym kodem ADMINISTRATORA odbywa sig
tak jak sterowanie z uzyciem kodu uzytkownika.
Wprowadzenie numeru kanatu publicznego (1-8) zakon-
czone przyciskiem >, powoduje wystfanie tak diugo jak
dtugo dotykany jest przycisk * rozkazu kanatu sterownika
publicznego do wybranego sterownika publicznego (nie
krocej jednak niz 1s i nie diuzej niz 30s), co potwierdzane
jest dtugim sygnatem buzera.

Np: 8 - gdzie 8 jest numerem kanafu sterownika pu-
blicznego.

Roztadowane baterie w klawiaturze sygnalizowane sg
o$mioma sygnatami buzera po dotknieciu kilkoma pal-
cami wygaszonej klawiatury, dopiero potem klawiatura
zostaje wolno, linia po linii pod$wietiona.

Nacisniecie przycisku dzwonka, powoduje wysytanie roz-
kazu aktywujgcego dzwonek, potwierdzane przez klawiature
sekwencyjnym zapalaniem i zgaszeniem czterech pozio-
mych linii cyfr klawiatury, wraz z czterema sygnatami buzera.

2. TECHNOLOGIA LONG_CODE

Jezeli uzytkownik, uzna ze wprowadzanie kodu moze
by¢ obserwowane przez osoby trzecie, moze on przed
wprowadzeniu swojego kodu wprowadza¢ dowolnie
dtugo przypadkowe cyfry zakonczone przyciskiem #.

Np: jezeli poprawnym kodem wraz z numerem wjaz-
du jest liczba 3456781t# to uzytkownik moze wpro-
wadzi¢ na przyktad nastepujace liczby: 245867460953
1789783638321096492873456781#, lub na przykfad:
778663456781#.

Poniewaz osoba obserwujgca nie zna dtugosci kodu uzyt-
kownika, ani nie zna momentu kiedy uzytkownik zaczyna
wprowadza¢ wiasciwy kod, przy odrobinie starannoci
uzytkownika wydaje sie nieprawdopodobne zapamigtanie
wtasciwego kodu przez osobe obserwujaca.

3. ADMINISTROWANIE KLAWIATURA

Klawiatura posiada pamie¢ 40 kodow uzytkownikow
wraz z ich prywatnymi numerami wjazdow.

Po wprowadzeniu kodu ADMINISTRATORA np:
#12345678# cyfra 1 klawiatury zmienia kolor z niebie-
skiego na purpurowy. Tak dtugo jak cyfra 1 ma kolor
purpurowy, wprowadzony kod ADMINISTRATORA po-
zostaje wazny i do wykonania ponizszych rozkazéw nie
potrzeba wprowadza¢ kodu ADMINISTRATORA.

Przed kodem ADMINISTRATORA, podobnie jak przed
kodem uzytkownika, mozna wprowadzi¢ dowolnie dtugi
ciag liczb - LONG_CODE np. #89653837812345678#
Jezeli po wprowadzeniu numeru uzytkownika np: >* 32 %
cyfra 3 klawiatury zmieni kolor z niebieskiego na jasno-
niebieski to 0znacza, ze uzytkownik nr32 istnieje.

Klawiatura, automatycznie po 20s bezczynnosci, oraz po
dwukrotnym nacisnigciu znaku # wychodzi z trybu ADMI-
NISTRATORA, towarzyszy temu HYMN grany buzerem.
HYMN - to melodyjka grana buzerem klawiatury.

3X - to potréjny sygnat btedu grany buzerem klawiatury.

3.1. Zarzadzanie kodami i wjazdami prywatnymi
Administrator jest uzytkownikiem nr 00. Wszystkie
kody uzytkownikéw musza mie¢ dtugo$¢ od dwoch do
o$miu cyfr. Fabrycznym kodem administratora jest kod
12345678. Jezeli dotknigciu znaku # > |ub cyfry klawiatu-
ry nie towarzyszy sygnat buzera, a klawiatura gasnie, do-
tkniecie nie zostato zrealizowane - wprowadzono za duzo,
za mato cyfr lub dotkniete zostaty btedne cyfry lub znaki.

# kod ADMINISTRATORA # * numer uzytkownika * kod
uzytkownika > numery wyjazdéw prywatnych ktorymi moze
sterowa¢ uzytkownik > Hymn lub 3X

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

* numer uzytkownika > kod uzytkownika * numery
wyjazdow prywatnych ktérymi moze sterowac uzytkow-
nik > Hymn lub 3X

UWAGA: numer uzytkownika moze by¢ z zakresu 1 - 40,
jezeli numer uzytkownika jest jednocyfrowy to nie nalezy
(i nie mozna) poprzedza¢ go cyfra 0.

Np:#123456# > 22 * 346789 * 12345678 > Hymn lub 3X
lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

* 22 % 346789 * 12345678 > Hymn lub 3X
Uzytkownikowi nr22 ustawiono kod 346789 i moze on ste-
rowac wszystkimi wjazdami prywatnymi,

np: #123456789# * 2 > 8998 * 1 * Hymn lub 3X

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

np: * 2> 8998 * 1 * Hymn po czwartej gwiazdce lub 3X
po trzeciej gwiazdce, gdy kod uzytkownika jest juz uzyty
Uzytkownikowi nr2 ustawiono kod 8998 i moze on stero-
wac wjazdem prywatnym nri,

np: #123456789# > 34 * > 345 > Hymn lub 3X

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

* 34 % > 345 % Hymn

Uzytkownikowi nr34, nie zmieniono jego kodu, ale moze
sterowa¢ wjazdami prywatnymi nr 3, 4 i 5,

np: #1234567894# * 24 * 345678 * >* Hymn lub 3X

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

* 24 % 345678 * > Hymn lub 3X gdy kod istnigje.
Uzytkownikowi nr24, ustawiono nowy kod 345678, ale nie
zmieniono wjazdow prywatnych ktorymi moze on sterowac.

3.2. Usuwanie uzytkownika

# kod ADMINISTRATORA# * numer uzytkownika * #
Hymn lub 3X

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:

* numer uzytkownika > # Hymn

np: #123456789%# * 24 % # Hymn
lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:
* 24 % # Hymn

3.3. Zmiana kodow uzytkownikow i administratora
Uzytkownik i ADMINISTRATOR moga samodzielnie zmie-
ni¢ swoj kod.

* stary kod * nowy kod > nowy kod > Hymn lub 3X gdy
nowy kod jest juz uzywany,

np: % 123456789 * 9876543 * 9876543 *

Hymn lub 3X gdy nowy kod uzywany przez innego uzyt-
kownika,

Zmieniono kod z 123456789 na 9876543.

3.4. Sprawdzanie numeru uzytkownika - znany
jest kod uzytkownika

# kod ADMINISTRATORA# * > kod uzytkownika *
lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:
* * kod uzytkownika * > - informacja buzerem

np: po wprowadzeniu polecenia:

#123456789# * * 1754326 % *

lub, gdy cyfra 1 klawiatury ma kolor purpurowy:
* % 1754326 * *

buzer klawiatury w dwéch grupach poda numer uzytkow-
nika. Nalezy liczy¢ sygnaty buzera w pierwszej i drugiej
grupie. Liczba sygnatow w pierwszej grupie to pierwsza
cyfra (dziesigtki), a liczba sygnatow w grupie drugiej to
druga cyfra (jednostki). Zero sygnalizowane jest pojedyn-
czym przedtuzonym sygnatem. Jezeli ustyszymy np: dtugi
sygnat buzera i potem siedem krétkich - to wprowadzony
kod jest uzytkownik a nr 07.




